LITE TIPS
2018 INFOR BAKET!

Pa bottenplattan tejpade vi fast en batteridriven ljusslinga
vars sladd fick ga ut genom det lilla “ratthalet” for att fa ett

/ﬁ / staimningsfyllt ljus i huset.

Till skrotlagret anvinde vi bitar av pepparkaka som blivit
over vid baket som vi briande olika mycket i ugnen och

Arets hus blev Skrotnisses slangde huller om buller pa gardsplanen.

Skr Otlager OCh bll Ur skorstenen kommer rok i form av bomull.

Till skrotbilen anvande vi non-stop som ljuslykta och pa de
bakre hjulen. For att fa till bilens framruta klippte vi till
bitarna av gelatinblad. Vi doppade sen kanterna i det
smalta sockret (véldigt snabbt annars smaélter bladen!)

och satte ihop dem med varandra och monterade pa bilen.

Till husets fonster anvande vi halvgenomskinliga harda
karameller, tex halstabletter. Vi skar ut vdggen i pepparkaka
och lat den sta och torka i en halvtimme (for att den inte
ska svilla sa mycket i ugnen). Vi krossade godiset till
e——— VARt =t mindre skirvor i en mortel och fyllde fonstergluggarna

R KROTATSSE “B PR S e el med skdrvorna. Sen graddade vi pepparkakan (OBS! pa

L Tl 25687 , 5 —— bakplétspapper) och ldt den svalna innan vi forsiktigt

' lossade den.

Kigir och salje

Om fonstren dr smé och godisskédrvorna ar finkrossade
kan godiset borja koka i ugnen och rinna 6ver. Da ér det
bittre att gradda pepparkakan halvvigs, sen ta ut den, fylla
fonstergluggarna med skirvor och gradda klart den med
skdrvorna i.

www.merjul.nu



HOGA HUSET

HOGA HUSETS LANGSIDA (MOT GATAN) X 1

HOGA HUSETS KORTSIDA
X 2

"RATTHAL” FOR ELSLADD  :

PA EN AV VAGGARNA




HAL FOR
LJUSINSLAPP

HOGA HUSETS LANGSIDA (MOT SKROTGARDEN) X 1

HOGA HUSETS TAK

X2

SKOR-
STENENS
SIDOR
X2

(SPEGEL-
VANDA)

SKOR-
STENENS
SIDA
X1

SKOR-
STENENS
SIDA X 1

STEGE X 1




ENTREN

DORR
X1

LAGA HUSETS TAK
X2

HUSET MOT SKROTGARDEN
X 2 (SPEGELVANDA)

HUSET MOT SKROTGARDEN

X1

X1

TRAPPSTEG

TRAPPSTEG
X1




PA SKROTGARDEN
) ) LADA TILL KALLE X 1
LéDA TILLOKALLE X2 LADA TILL (LADANS LOCK)
(LADANS LANGSIDOR) KALLE X 2
(LADANS
KORTSIDOR)
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SKROTBILEN

BILENS FRONT
(NERE)
X1

BILENS TAK
X1

SKROT KOPES
X1

BILENS UNDERREDE
X1

BILENS BAKSIDA
X1
BILENS SIDA
X2
(SPEGELVANDA)
GELATINBLAD!
BILENS FRONT
(UPPE)
X1

FLAKETS SIDOR
X2

FLAKETS KORTSIDA
X1




